Construyamos Ciudades mas inteligentes:
sistemas viales para la organizacién del transito.
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, \ L, ) Inter-Escolar Robdtica Educativa
Categoria InterMedia — Pautas para la construccion de los objetos.

Dimensiones: M?x_ima= Ancho: 65mm Largo: 40mm Alto: 110mm
" | Minima= Ancho: 45mm Largo: 40mm Alto: 120mm
Material: | Cartén (Se puede simular con un envase de jugo para meriendas, los tamafios estan en el rango)
Pasajero Posicion: Se ubicara al azar en la parada que resulte seleccionada al momento de lanzar la moneda: Cara = Parada A,
osicion: _
Sello = Parada B.
Detalles: UtiIizgr materiale§ reutilizables. Se puede utilizar envases como la base y sobre ella, aplicar las decoraciones
" | creativas respectivas.
Di .| Exacta= Ancho: 35mm Largo: 45mm Alto: 15mm
imensiones:
[Margen de error de -+ 3 mm]
Empaque de Material: | Cartén o Anime (Se puede utilizar una caja de fésforos, es la medida aproximada.)
correo Posicién: Se ubicara en un cuadrante, el que elija cada equipo, dentro del cuadrado superior, entre la estacién UCAB y la
osicion: .
Salida A.
Detalles: | Utilizar materiales reutilizables. Decorar creativamente.
Di ) .| Méxima = Ancho: 80mm Largo: 80mm Alto: 80mm
imensiones: I . .
Minima = La que se considere segun el empaque de correo.
Buzon de correo Material: | Cardn, Anime, Ofros...
Posicion: | Ubicado en la parada B, en el corte cercano a la estacion Biocombustible. (Después del angulo de la parada B)
Detalles: | Utilizar materiales reutilizables. Decorar creativamente.
Dimensiones: | Exacta= Ancho: 120mm Largo 120mm Alto: 20mm]
Material: | Anime.
Piezas Posicion: | Se ubicara dentro del cuadrado inferior, entre la UCAB v la parada A
Rompecabezas Crear cuatro cuadros iguales con la siguiente forma de rompecabezas.
Detalles:
Dimensiones: | Maxima= Diametro: 65mm Alto: 125mm
Material: | Es un cilindro de lata de aluminio.

Objetos para Se ubicaran dos objetos, cada uno en la circunferencia demarcada en la ciudad de la salida B. Un objeto en la
levantary Posicién: | circunferencia ubicada entre el puente y la parada B y el otro objeto en la circunferencia ubicada entre IBM y la
desplazar parada B.

Detalles: Decorar creativamente_. Se puede colocar algun accesorio adicional en la parte superior o en los lados para que
" | ayude a levantar el objeto.
Dimensiones: Altura méxima: 200 mm. o . '
. No debe exceder el ancho y largo del tamafio disponible en el fondo de la pista.
Estacion de —- - - —
BioCombustible Ma(e(lal. Carton, Aplme, Plastico, Metal, Madera... ' . '
Posicion: | Justo encima de la zona demarcada para la Estacion de BioCombustible
Detalles: | Utilizar materiales reutilizables. Decorar creativamente.
Dimensiones: | Ancho: 230mm Largo: 440mm Alto 20mm
Material: | Cartén y madera
Puente Posicion: | Justo encima de la zona demarcada en la pista para el puente.
Detalles: Se ?ntregarén las instrucciones y materiales base para construir el puente. Cada equipo debera decorarlo a su
gusto.
Dimensiones: | Maxima= Ancho: 45mm Largo: 40mm Alto: 120mm
Material: | Cartdn, Anime, Madera, Plastico...
Sema Posicién: | Justo encima de la zona demarcada para el seméaforo entre la estacion BioCombustible y el puente.
emaforo — - . -
Disefiar y decorar libremente respetando las dimensiones.
Detalles: | [Se estudia la posibilidad de entregar unas pautas para elaborar la base del semaforo con un dispositivo
electrénico y el resto como se pauté. Si no se indica nada al respecto, asumirlo de manera libre]
Dimensiones: | Maxima= Altura; 150 mm. Ancho: 120 mm. Largo: 50 mm.
Material: | Cartdn, Anime, Madera, Plastico...
Accesorios Posicién: | En las zonas autorizadas: Estacion IBM, UCAB, Centro Comercial y Extremos del rio o Extremos del puente.
D .| Se permite un maximo de tres accesorios. Los mismos tienen funcidn decorativa. No deben obstaculizar el
etalles: - . . :
desemperfio de los robots. Decorar libremente, respetando las dimensiones.
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Categoria Intermedia — Pautas para la construccion de los Robots.

Se deben construir dos vehiculos. Cada uno se identificara con una Letra Visible. Ay B

Se puede hacer sdlo el chasis con materiales LegoDacta y el resto, la latoneria, con otros materiales de desecho. Recuerden que no esta
permitido utilizar ningtin tipo de pegamento para unir los materiales a las piezas de Lego. Se deben buscar otras estrategias: hilos,
agujeros en el material que permitan unirlo con las mismas piezas de LegoDacta, entre otras ideas...

Cada Vehiculo debe ser autdnomo y tendré su programacion independiente. No esta permitido cambiar los nombres de las controladoras
NXT, es decir, se debe conservar el nombre que se asigno segun la etiqueta exterior del NXT.

El vehiculo A: sera el autobus, el vehiculo B ser4 el automdvil. Cada uno de ellos deberé tener una dimension maxima de: 25 cm de Alto,
22 cm de ancho y 25 cm de largo. Se deben respetar estas medidas y se verificaran las mismas durante la fase de desarrollo.

Cada uno de los vehiculos debe tres (3) puertos de entrada y tres (3) puertos de salida. Recuerden que cada equipo selecciona las tareas
a realizar, es decir, cada equipo selecciona lo que va a realizar y de acuerdo a eso, construye su vehiculo. Se permite utilizar dos
sensores de un mismo tipo en un vehiculo, por ejemplo dos sensores de toque en un mismo vehiculo, o dos de ultrasonido, pero el tercer
sensor debera ser distinto en cada vehiculo. [Recuerden cada equipo decide estos parametros, respetando la norma.]

Mecanismos para cada vehiculo: Cada vehiculo debe estar provistos de diversos sistemas, dispositivos 0 elementos, segun las tareas
que el equipo haya decidido realizar. Se presentan todos los sistemas, dispositivos y elementos, asumiendo que se escogi6 hacer todas
las tareas. Sistema: se refiere a un conjunto de piezas, procesos, movimientos. Dispositivo: se refiere a una o varias piezas. Elemento: se
refiere a una pieza adicional no lego. Simulacién: se refiere a un proceso de software o de hardware que representa la realizacion de una
accion)

0 Autobus:
= Dispositivo para identificar el paquete de correo.
= Sistema para recoger y descargar el paquete de correo.
= Dispositivo para identificar al pasajero.
= Simulacién carga de pasajeros.
= Simulacién carga de pasajeros.

=  Elemento para activar semaforo (es un material que se coloca al lado del vehiculo; detalles en el manual para el
semaforo, si es el caso, como se indicéd en la descripcion de objetos.)

= Dispositivo para empujar piezas rompecabezas). (No puede ser con su propio disefio, es decir, hay que colocar algo
diferente a la estructura normal del vehiculo)

=  Sistema para levantar objeto. (Distinto al sistema para empuijar).
=  Sistema para realizar carga de combustible.

=  Elemento para activar semaforo (es un material que se coloca al lado del vehiculo; detalles en el manual para el
semaforo, si es el caso, como se indicéd en la descripcion de objetos.)

Detalles:

= Se permite que los sistemas, dispositivos o elementos puedan ser “cambiables” o “configurables” en cada vehiculo. Es
decir, se puede hacer una pausa y cambiar lo que se requiera. Las pausas seran a través de programacion y para que
el vehiculo continle se debe activar algln sensor, el que decida cada equipo.



